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「故宮藝起玩」數位微型特展，是一個為期一年，深入全臺各地的快閃展覽。目的

是為了推廣故宮近年發展的博物館數位教育成果，也希望能讓更多人知道故宮開放

了許多免費的線上學習資源供觀眾使用。

近年故宮除設計了許多高互動、沉浸式的數位展件並辦理大型新媒體藝術展以外

(如今年台中港區藝術中心的動物藝想、蘭博生態想想、高雄衛武營上河藝影等)，

更創立數位教育小組，以文物知識為主題，因應108新課綱跨領域學習以及核心素

養的培養，融合如STEAM教育, MAKER精神(翻作自造或創客)，學習者在學習文物

藝文知識的同時，還能習得如程式撰寫、3D列印、仿生獸的機械原理等新知與技能。

展覽緣起、簡介



108課綱以「核心素養」作為課程發展的

主軸，以落實課綱的理念與目標，也兼顧

各教育階段間的連貫以及各領域/科目間

的統整。

「核心素養」是指一個人為了適應現

在生活及面對未來挑戰，所應具備的知識、

能力與態度。核心素養強調學習不局限於

學科知識及技能，而應關注學習與生活的

結合。

展覽緣起、簡介



� 遊戲式教學體驗區

� AR 數位學習區

-南懷仁的坤輿世界

� Kebbi Air 互動學習體驗區

� 數位互動展示區

-複製文物

� 雲端學習體驗區

� 數位互動投影區

-神奇百駿

展覽分區介紹



遊戲式教學體驗區

教案名稱：國寶總動員─疊疊樂
教案描述：以原創桌遊形式設計，精選院藏器
物外型進行雷射切割，並搭配文物撲克牌，讓
使用者翻牌記憶文物名稱，以QR code連結故
宮典藏資料庫，再進行文物疊疊樂。

教案名稱：故宮百寶箱
教案描述：以類撲克牌形式設計，共有器物23
張、繪畫23張、書法23張、圖書文獻3張。因
應不同課程，可有記憶大考驗、文物說書人等
不同遊戲教學模式。



遊戲式教學體驗區



教案名稱：動物高飛車
教案描述：以院藏〈清 劉九德畫狻猊〉(如下頁圖)為發想，設
計紙模及無動力軌道車，使學生於組裝及彩繪過程中體驗仿生
動物的應用過程並理解古代博物學家與今日科學家在紀錄及創
新中的權衡。

遊戲式教學體驗區



AR數位學習區



AR數位學習區



互動學習體驗區

Kebbi Air 互動展件介紹:

� 辨識歷史人物

� 八段錦帶動跳

以Kebbi Air 機器人為特展學習輔助工具，透過與Kebbi互動中學習單項文物知識，

從中得到學習的樂趣。



互動學習體驗區

元寧宗
元朝第十位皇帝

明太祖（弘武皇帝）
朱元璋
明朝開國皇帝

達摩祖師
中國佛教禪宗開創者

元太祖（成吉思汗）
中國佛教禪宗開創者

清仁宗（嘉慶皇帝）
愛新覺羅。顒琰
清朝第五位皇帝

宋哲宗 （趙煦）
北宋第七位皇帝

辨識歷史風雲人物



互動學習體驗區
八段錦帶動跳

1. 雙手托天裏三焦

2. 左右開弓如射鵰

3. 調理脾胃須單舉

4. 五勞七傷往後瞧

5. 攥拳怒目增氣力

6. 背後七顛百病消

7. 搖頭擺尾去心火

8. 兩手攀足固腎腰



數位互動展示區



數位互動展示區



雲端學習體驗區



雲端學習體驗區



數位互動投影區

數位互動投影展件介紹:

在神奇百駿戲水遊玩的彩繪河畔，您可以提起
紙筆，進行共創藝術，看著自己創造的馬兒與
駿犬在岸邊嬉戲，為可愛的畫面增添些許個人
色彩！

本展件將郎世寧的經典作品〈百駿圖〉與
〈十駿犬〉幻化為充滿童趣的互動素材，設計
大型數位互動投影牆，打造寓教於樂的沉浸式
氛圍，鼓勵觀眾以個人色彩詮釋故宮文物。觀
者所繪製的動物將融入故宮文物所轉化的動態
背景，呼應郎世寧與清代宮廷畫家共筆精神，
以古今共創的藝術軌跡呈現展覽多元風貌。

神奇百駿


