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112 年網路連線遊戲政策兒少表意營【活動規劃】 

一、 活動目的： 

為配合中央行政機關落實兒童權利公約（CRC）政策目的，擬透過辦理兒少表意營隊活

動，以宣導網路遊戲法令規範、時事議題，及結合分級適切性審查會議，蒐集彙整兒少對於網

路連線遊戲政策之意見，俾作為未來相關法規之參考。 

二、 執行方法： 

1. 活動時間：112/08/24(四)~112/08/25(五)，共計兩天一夜。 

2. 活動費用：免費(名額有限，本活動將另外審核資格並通知是否錄取)。 

3. 活動對象：全國高中職在校生。 

4. 活動地點：台北市電腦公會 5 樓 501 會議室（台北市松山區八德路 3 段 2 號 5 樓）。 

5. 住宿地點：美寓（台北市松山區八德路 3段 2號 14樓）。 

6. 主辦單位：數位發展部數位產業署 

執行單位：台北市電腦商業同業公會 

7. 活動聯絡人：台北市電腦商業同業公會 產業政策暨法制推動中心 

徐聖惠 小姐 (02)2577-4249 #395；0910-107767；shenghui@mail.tca.org.tw 

鄭富方 先生 (02)2577-4249 #314；0985-034450；pt314@mail.tca.org.tw 

8. 活動規劃： 

(1) 遊戲法規課程：透過「遊戲軟體分級管理辦法」及「網路連線遊戲服務定型化契約應

記載及不得記載事項」法規課程之學習，建立兒少對於遊戲法規之基本認識，強化防

沉迷、適度消費等健康遊戲觀念。 

(2) 遊戲體驗：透過「VR 虛擬實境遊戲」沉浸式體驗教育及「VIDEO 遊戲」真實互動方

式，讓遊戲走出數位虛擬世界，啟發兒少對於遊戲之興趣，進而提升學習效能及掌握

更多遊戲相關知識。 

(3) 遊戲測試、時事議題及心得分享：透過讓兒少實際參與政策執行，及表達意見之過

程，以踐行「兒少表意權」和「社會參與權」，實行兒童權利公約（CRC）政策目的，

同時更可將兒少對於時事議題之想法，列為未來法規政策修正或推動之參考
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9. 活動議程： 

時 間 08/24 (第一天) 時 間 08/25 (第二天) 

09:30~10:00 報到 09:30~10:00 集合 

10:00~11:00 開幕式暨破冰活動 10:00~10:30 
遊戲分級課程 

遊戲級別例示規定 

11:00~12:00 

遊戲法規課程 

課程一：遊戲軟體分級管理辦法 

課程二：網路連線遊戲服務定型 

化契約應記載及不得記載事項 

10:30~13:00 
遊戲測試及分組討論 

遊戲測試、時事議題及心得分享 

12:00~13:30 午餐時間 13:00~14:00 午餐時間 

13:30~16:00 
VR 遊戲體驗 

三創生活園區 VIVELAND VR 

14:00~15:30 
第四次遊戲分級適切性審查 

長官參與、兒少旁聽 

15:30~17:00 
兒少表意時間暨結業式 

分組作業分享、長官致詞、合影 

16:00~18:00 
VIDEO 遊戲體驗 

認識世界各國不同分級規範 
17:00~ ~賦歸~ 

18:00~19:00 晚餐時間   

19:00~21:00 營隊晚會 
  

21:00~ 休息時間 
  

三、 注意事項： 

1. 本活動因名額有限，報名成功並不代表錄取，執行團隊將另外審核資格並通知結果。 

2. 交通、餐食費用等皆由主辦單位全額負擔。 

3. 本活動將全程保險，並由執行團隊全程陪同以保安全。 

4. 活動結束後將發放營隊結業證明書。 

5. 如有其他未盡事宜，歡迎隨時與活動聯絡人聯繫。 

6. 主辦單位保有隨時修改及終止本活動之權利，如有任何變更內容或詳細注意事項將另行通

知。 


