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[bookmark: _GoBack]113學年度廣達「設計學習」計畫-學習設計師 申請說明
1、 甄選對象：現職國小、國中教師，以個人身分提出申請並為實際執行的教學者。
二、甄選須知：
1. 參與班級：以113學年度就讀4年級至9年級的學生為主，至少1個(含)以上班級或社團學生參與。
2. 教學團隊：可個人或號召校內、跨校教師夥伴至多三人，共同實踐課程。 
3. 申請項目：請評估自身所擁有的師資專長及教學資源，進行策展或數位任務之申請。（例如：數位任務，學生須以程式語言或其他科技工具打造成果，申請前請思考是否有相關數位、科技資源可運用。）
4. 課程實施：申請者需於民國113年8月1日至民國114年5月31日，於113學年度課堂中實踐，此課堂可為正式、彈性或社團課。 
5. 課程成果：需提供1-3件學生作品於【成果展暨交流論壇】共同展出
三、所獲資源：
1. 【學習設計師修煉營】：必須參與共三天兩夜(24小時)課程，本會將媒合學習設計師與他校教師共組團隊，設計學習任務，並由基金會支付參與教師食宿。培訓地點：日月潭青年活動中心，時間：數位任務8/3-5、策展任務8/6-8。申請者及團隊夥伴必全員參與，若無法參與者視同放棄。
2. 【期中交流座談會】：必須參與共3小時課程，透過各校分享現階段教學設計與學生作品，透過顧問團引導，精修任務及教學內容，協助各校找出自身創意亮點。規劃於每年11月底-12月初的周六辦理。
3. 【成果展暨交流論壇】：必須參與共5小時課程，透過顧問團後設分析各校案例，引導學員有意識地看見參與計畫學校的任務亮點，進而促發跨校教師社群交流，分享更多實務經驗與點子。規劃於每年7月中辦理。
4. 【專家顧問指導】：藉由基金會的陪伴，了解各校執行計畫困境，協同本計畫專業顧問團或資深夥伴教師，提供專屬教學建議與經驗分享。
5. 【教學補助款】：若以一個人實踐計畫將補助新台幣1萬元；若能自組小團隊，每增一人補助2500元，至多3人參與補助1.5萬元。此筆費用將撥付至申請計畫教師個人帳戶，算個人所得，每校至多錄取一個申請案。 
四、計畫結案：
1. 計畫執行成效
2. 任務設計：學生任務信、任務規格與水準、點子實驗室、任務充電站
3. 歷程記錄：觀察學生、拍照、錄影
4. 教學心得分享：教學實施及心得分享、三個不同學習表現的學生案例
5. 經費結算表：補助款用於計畫中實際支出明細表
6. 學生學習經驗問卷:參與計畫的學生進行填寫，提供掃描電子檔
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113學年度 廣達「設計學習」計畫-學習設計師 申請表
	一、教師基本資料

	申請者姓名
	
	學位專業
	

	教師身份
	班級導師   科任老師   其他 職稱           

	授課領域
	

	聯絡電話
	
	電子信箱
	

	手機
	
	服務學校
	

	申請項目
	策展任務   數位任務   

	您是否已找到校內或校外教師共組教師社群實施本年度任務設計？
否（以1個人參加，且願意於學習設計師修煉營中與他校教師夥伴共備課程） 
是（共2人參加   共3人參加）
（請於下表填入共同實施任務之教師資料，表格若不足，請自行新增） 

	教師姓名一
	
	學位專業
	

	教師身份
	班級導師   科任老師   其他 職稱           

	授課領域
	

	聯絡電話
	
	電子信箱
	

	手機
	
	服務學校
	

	教師姓名二
	
	學位專業
	

	教師身份
	班級導師   科任老師   其他 職稱           

	授課領域
	
	
	

	聯絡電話
	
	電子信箱
	

	手機
	
	服務學校
	

	二、計畫實施規劃

	實施課堂
	正式課堂（課堂名稱：                                    ）
社團課堂（社團名稱：                                    ）

	實施年級
	 4年級  5年級  6年級  7年級  8年級  9年級

	實施班數
	（      ）班

	參與學生數
	（      ）人

	是否結合其他計畫實施
	是（計畫名稱：                                          ）否

	三、申請動機

	請從下列項目中勾選「V」您申請本計畫的動機。(可複選)
（  ）對本年度任務議題「『  』韌家園」有興趣
（  ）對廣達「設計學習」計畫有興趣
（  ）對「設計本位學習(Design-Based Learning簡稱DBL)」課程模式有興趣 
(DBL課程模式結合PBL(Project-Based Learning)及「設計思考」(Design Thinking))
（  ）想改變學生的學習模式
（  ）想提升自己的教學能力
（  ）想尋找志同道合的教學夥伴
（  ）想改變學校的學習文化
（  ）其他，請簡述動機                                                。

	四、教學現況與願景

	請簡述您目前所遇教學困境，並期待在參與本計畫後能帶來的改變。（至多300字）





五、策展架構表:
申請策展任務填寫，請從「『  』韌家園」出發（請參閱簡章 八、年度任務議題 之說明），並符合任務設計規格「要/不要」，進行本表單填寫。請以策展人的角度出發撰寫。建議可依參考數字標號順序構思。
	3展覽名稱：「  」韌家園 (？問號處請填入與欲解決問題最相連的關鍵字)

	1問題情境：(請根據目前家園所遭遇的困境進行說明)


2展覽概念：(說明這個展覽主要想傳遞的訊息與核心概念)




	4展區名稱
(展覽分成哪些部分？)
	展區一

	展區二

	展區三


	5展品選件
(以哪些作品呈現展覽主題？)

	大師作品
(請填寫古今中外之藝術作品、電影、工藝品、有形文化資產、無形文化資產…等，非寫學生作品形式)








	大師作品







	大師作品







※填寫空間若不足，請自行增減。

五、數位任務架構表: 
申請數位任務填寫，請從「『  』韌家園」出發（請參閱簡章 八、年度任務議題 之說明），並符合任務設計規格「要/不要」，進行本表單填寫。請以設計師的角度出發撰寫。建議可依參考數字標號順序構思。
	1問題情境
 
	(請根據目前家園所遭遇的困境進行說明)





	2欲解決問題
	(從上述家園困境中，最想要解決的問題是？)



	3任務主題名稱
	「   」韌家園 (空白處請填入與欲解決問題最相連的關鍵字)

	4經典案例
	(回應欲解決的問題，請先蒐集相關的3-5件案例或產品設計)







	5科技應用

	(我預計結合哪些數位科技工具來解決上述問題？)








※填寫空間若不足，請自行增減
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2.


 


教學團隊：可個人或號召校內、跨校教師夥伴至多三人，


共同實踐課程。


 


 


3.


 


申請項目：請評估自身所擁有的師資專長及教學資源，進行策展或數位任務之申請。


（例如：數位任務，學生須以程式語言或其他科技工具打造成果，申請前請思考是


否有相關數位、科技資源可運用。）


 


4.


 


課程實施：申請者需於民國


113


年


8


月


1


日至民國


114


年


5


月


31


日，於


113


學年度課


堂中實踐，此課堂可為正式、彈性或社團課。


 


 


5.


 


課程成果：


需提供


1


-


3


件學生作品於


【成果展暨交流論壇】共同展出


 


三、所獲資源：


 


1.


 


【


學習設計師修煉營


】：必須參與共三天兩夜


(24


小時


)


課程，本會將媒合學習設計


師與他校教師共組團隊，設計學習任務


，並由基金會支付參與教師食宿。培訓地


點：日月潭青年活動中心，時間：數位任務


8/3


-


5


、策展任務


8/6


-


8


。


申請者及團


隊夥伴必全員參與


，若無法參與者視同放棄。


 


2.


 


【


期中交流座談會


】：必須參與共


3


小時課程，


透過各校分享現階段教學設計與學


生作品，透過顧問團引導，精修任務及教學內容，協助各校找出自身創意亮點。


規劃於每年


11


月底


-


12


月初的周六辦理。


 


3.


 


【


成果展暨交流論壇


】：必須參與共


5


小時課程，透過顧問團後設分析各校案例，


引導學員有意識地看見參與計畫學校的任務亮點，進而促發跨校教師社群交流，


分享更多實務經驗與點子。


規劃於每年


7


月中辦理。


 


4.


 


【


專家


顧問指導


】：藉由基金會的陪伴，了解各校執行計畫困境，協同本計畫專業


顧問團或資深夥伴教師，提供專屬教學建議與經驗分享。


 


5.


 


【


教學補助款


】：若以一個人實踐計畫將補助新台幣


1


萬元；若能自組小團隊，每


增一人補助


2500


元，至多


3


人參與補助


1.5


萬元。此筆費用將撥付至申請計畫教師


個人帳戶，算個人所得，每校至多錄取一個申請案。


 


 


四、計畫結案：


 


1.


 


計畫執行成效


 


2.


 


任務設計


：學生任務信、


任務規格與水準


、點子實驗室、任務充電站


 


3.


 


歷程記錄


：


觀察學生、拍照、錄影


 


4.


 


教學心得分享：


教學實施及心得分享、三個不


同學習表現的學生案例


 


5.


 


經費結算表：


補助款用於計畫中實際支出明細表


 


6.


 


學生學習經驗問卷


:


參與計畫的學生進行填寫，提供


掃描電子檔
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  1 13 學 年度廣達「設計學習」計畫 - 學習設計師   申請說明   一、 甄選對象：現職國小、國中教師，以個人身分提出申請並為實際執行的教學者。   二、甄選須知：   1.   參與班級：以 113 學年度就讀 4 年級至 9 年級的學生為主，至少 1 個 ( 含 ) 以上班級或 社團學生參與。   2.   教學團隊：可個人或號召校內、跨校教師夥伴至多三人， 共同實踐課程。     3.   申請項目：請評估自身所擁有的師資專長及教學資源，進行策展或數位任務之申請。 （例如：數位任務，學生須以程式語言或其他科技工具打造成果，申請前請思考是 否有相關數位、科技資源可運用。）   4.   課程實施：申請者需於民國 113 年 8 月 1 日至民國 114 年 5 月 31 日，於 113 學年度課 堂中實踐，此課堂可為正式、彈性或社團課。     5.   課程成果： 需提供 1 - 3 件學生作品於 【成果展暨交流論壇】共同展出   三、所獲資源：   1.   【 學習設計師修煉營 】：必須參與共三天兩夜 (24 小時 ) 課程，本會將媒合學習設計 師與他校教師共組團隊，設計學習任務 ，並由基金會支付參與教師食宿。培訓地 點：日月潭青年活動中心，時間：數位任務 8/3 - 5 、策展任務 8/6 - 8 。 申請者及團 隊夥伴必全員參與 ，若無法參與者視同放棄。   2.   【 期中交流座談會 】：必須參與共 3 小時課程， 透過各校分享現階段教學設計與學 生作品，透過顧問團引導，精修任務及教學內容，協助各校找出自身創意亮點。 規劃於每年 11 月底 - 12 月初的周六辦理。   3.   【 成果展暨交流論壇 】：必須參與共 5 小時課程，透過顧問團後設分析各校案例， 引導學員有意識地看見參與計畫學校的任務亮點，進而促發跨校教師社群交流， 分享更多實務經驗與點子。 規劃於每年 7 月中辦理。   4.   【 專家 顧問指導 】：藉由基金會的陪伴，了解各校執行計畫困境，協同本計畫專業 顧問團或資深夥伴教師，提供專屬教學建議與經驗分享。   5.   【 教學補助款 】：若以一個人實踐計畫將補助新台幣 1 萬元；若能自組小團隊，每 增一人補助 2500 元，至多 3 人參與補助 1.5 萬元。此筆費用將撥付至申請計畫教師 個人帳戶，算個人所得，每校至多錄取一個申請案。     四、計畫結案：   1.   計畫執行成效   2.   任務設計 ：學生任務信、 任務規格與水準 、點子實驗室、任務充電站   3.   歷程記錄 ： 觀察學生、拍照、錄影   4.   教學心得分享： 教學實施及心得分享、三個不 同學習表現的學生案例   5.   經費結算表： 補助款用於計畫中實際支出明細表   6.   學生學習經驗問卷 : 參與計畫的學生進行填寫，提供 掃描電子檔  
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