<附件>

101學年度第二學期高中職適性學習社區教育資源均質化方案

【深化生涯探索-開啟國中學生的程式設計能力】實施計畫

壹、依　　據：101.9.28部授教中(三)字第1010516729A號函辦理。
貳、目　　標：

1、 Flash Actionscript3.0 物件導向語言，不僅是一種視覺效果強烈的物件語言，更重要的是非常容易進入物件導向世界的語言。

2、 BASIC語言（Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code，又譯培基），是過去初學者的語言，則Actionscript3.0語言應該是學習物件導向的重要初學者語言之一。
3、 將以極少撰寫程式的方式，無痛且快速引領學生進入物件導向的美妙世界，開啟國中學生的程式設計能力。
參、辦理單位：

1、 指導單位：教育部中部辦公室

2、 主辦單位：臺南市私立長榮高中
3、 協辦單位：長榮高中電腦中心
肆、實施方式：

1、 活動對象：社區國中學生。

2、 活動人數：依實際報名人數(約40人)

3、 活動時間：102年3月23日(六)上午8:00~12:00。

4、 活動地點：長榮高中電腦教室6。
5、 活動器材：自行備妥智慧型手機及手機電腦傳輸線。

6、 講　　師：長榮大學媒體設計科技學系 蕭學宏教授。

7、 報名時間：即日起至活動前2天下午五時止。
8、 報名方式： 

1. 線上報名：
(網址: http://203.64.21.7/chg/ page.php?pageid=8)
【長榮高中活動線上報名處】

2. 團體傳真報名(如附表)

傳真電話：(06)275-8329
9、 聯絡方式：長榮高中：06-2381711#7801 莊正德 先生。
伍、辦理內容：

1、 活動內容(假日上課，共4小時)
	時間
	Flash的物件導向
	活動地點
	備註

	8:00～8:30
	報到、領取資料、活動說明
	長榮中學

電腦教室
	1. 每項體驗營活動，選出5位學習表現優良的同學，頒發禮券獎勵。



	8:30～9:30
	物件導向概念的介紹

1. 物件

2. 類別

3. Flash環境設定
	
	

	9:30～9:40
	休  息
	
	

	9：40～11：00
	ActionScript3.0與Flash應用

1. Flash開發模式

2. Flash互動的開端-事件處理

3. 創造進階互動人機介面
	
	

	11：00～11：45
	互動人機介面設計實作
	
	

	11:45～12:00
	頒獎與合照時間
	
	

	12:00
	歡喜賦歸
	
	


1. 課程說明：

2. 針對學習ActionScript 3.0與Flash應用的學生，以極少撰寫程式的方式引發學習興趣，引領學生進入物件導向，了解如何用ActionScript 3.0製作互動動畫 Flash動畫設計和程式設計概念，以開啟國中學生的程式設計能力。

3. 程式撰寫後利用手機電腦傳輸線將之傳送至手機，讓學生馬上體驗實作成效。
陸、經    費：本計畫經費由教育部適性學習社區均質化實施方案提供，不足部份由學校支應，學員不用負擔任何費用。

柒、預期效益：透過ActionScript 3.0製作互動動畫 Flash動畫設計和程式設計概念，以開啟國中學生的程式設計能力，提高其就近入學的意願。

捌、本實施計畫經校務會議通過呈  校長核定後實施，修改時亦同。
<附表>

團體傳真報名表                          (學校：           )
	編號
	姓名
	年級
	出生年月日
	聯絡電話

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	11
	
	
	
	

	12
	
	
	
	

	13
	
	
	
	

	14
	
	
	
	

	15
	
	
	
	


帶隊老師：                       聯絡電話：
附記：學生人數超過10人，本校會派車接送。
