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四、參賽組別及使用語言 

1. 高中組 10～12 年級 (Python、C、C++、VB Express) 

2. 初中組 7～9 年級 (Python、C、C++、VB Express) 

3. 小學組 5～6 年級 (Scratch 3.0) 

4. 小學組 3～4 年級 (Scratch 3.0) 

五、語言版本(暫定，依最後網站簡章公告為主) 

1. Python:3.7 以上版本 

下載頁面: https://www.python.org/downloads/release/python-373/ 

2. C&C++:Code:blocks(↑Chines 10.05、English 17.12 version) 

下載頁面: http://www.codeblocks.org/downloads 

3. Visual Basic 

下載頁面: http://www.microsoft.com/express/Downloads/ 

4. Scratch 3.0 

下載頁面: https://scratch.mit.edu/download 

六、競賽時間 

1. 初賽(觀摩友誼賽):2019 年 12 月 15 日至 2019 年 12 月 20 日(在網路上辦理) 

2. 決賽(解題能力競賽):2020 年 8 月 21 日至 2020 年 8 月 25 日(日期暫定，在臺灣舉行數理解

題實體競賽) 

七、競賽方式 

1. 個人數理組: 

(1) 題型以該年段以下之數學範圍為原則，但解題方法和邏輯不限。 

(2) 採線上評測，學生於 2019 年 12 月 15 日到 20 日選擇一天上線登入參加競賽。 

(3) 2019 年 11 月 16 日開放線上範例解題練習。 

(4) 考試題數與時間 

組別 題數與時間 

高中組 10～12 年級 

3 小時內完成 5道題目 初中組 7～9 年級 

小學組 5～6 年級 

小學組 3～4 年級 2 小時內完成 3道題目 

(5) 由於線上作答，請考生單獨一人上線解題參賽(需填寫切結書)，測驗時開啟攝影鏡頭錄

影，考生本人不得戴口罩、不得與人交談且網路不得中斷，周圍不得有人提示、協助及

觀看(僅國民小學組 3～4 年級家長或老師可陪同，但須遵守考試規則)。 

2. 團體組: 

(1) 國民小學組 Scratch 2～3 人組成一組每位同學均須先報名個人賽，方能參加團體組。 

(2) 團體組免參賽費，分為遊戲組及動畫組，請考生擇一參加。 

(3) 2019 年 12 月 14 日於網站公佈題目。 

(4) 每一組參賽的考生，可於比賽期間使用 Scratch3.0 完成指定題目。 

(5) 繳交期限為 2019 年 12 月 20 日(GMT 標準時間 23:59) 
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