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大成國小數學領域教師專業社群
經驗分享

臺南市善化區大成國民小學
DaCheng Elementrary School
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壹、社群目標

讓孩子玩出數學力。從玩中學習，從錯中
嘗試，進而培養出具競爭力的未來人才
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數學很重要

但是很多學生學不好

一、社群成立動機
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何不一起來玩數學呢？

玩是孩子的天性
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大成數學團隊MOT

一起 數學吧！
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貳、社群運作模式

定期聚會、腦力激盪、結合各項資源，
We are not alone
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一、社群行動策略-發揮社群的影響力

社群行動

策略

活動內容簡

述

與教師專業

發展評鑑的

關聯性

數學學具融

入教學設計

轉化簡單易實

施的課程設計，

融入數學正式

課程實施，期

許能引起學童

學習動機

A-4 清楚呈

現教材內容

數學遊戲課

程整體規劃

透過晨光數遊

及數學競賽，

提供教師教具

及教材的運用

示例及引發學

童學習動機

A-4 清楚呈

現教材內容

活化教學分

組合作學習

提供社群教師

新的教學模式，

改變師生角色

及班級氣氛，

進而影響校內

其他教師

A-5 運用有

效教學技巧

數學活動師

培訓開班

提供學習較為

落後學童一個

成功的學習經

驗，引導他們

在學習的道路

上走得更平穩

A-7 運用學

習評量評估

學習成效
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二、社群運作時間-轉動社群的時間軸

• 社群固定時間：每週五下午（統一不排課）

• 不定期的討論

• 任務型的會議：寒暑假

• 善用通訊軟體：Line、FB，互相討論
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104學年度社群運作實施期程

104.08.26

數學遊戲融入
課程經驗分享

尤韋翔

104.09.18

數學課程迷思探討
謝堅教授

104.09.30

數學自製桌遊研習

劉輝龍老師

104.12.04

分組合作學習第二次共同備課
及教案修正
劉怡利老師

104.12.11

分組合作學習教學觀察

譚寧君教授

教學分享與回饋教學實例

104.12.18

數學遊戲融入課程分組研討
莊素津老師
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104學年度社群運作實施期程

105.03.11

數學遊戲融入
課程實作活動

李勝義老師

105.03.25

數學遊戲融入課程分享及
學生學習成效分析報告
張玉茹老師

105.04.01

融入班級經營的
桌遊實例介紹

南瓜妹-劉力君老師

105.04.22

數學桌遊實例介紹
南瓜妹-劉力君老師

105.05.24

校內社群成果發表會
徐逸豪老師

105.5.16-17

分組合作學習教學觀察

譚寧君教授

教學分享與回饋教學實例

105.7.15

好好玩數學營
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二、社群合作網絡-建構社群之知識力

• 重視團隊合作，引入專業資源：

合作

網絡

社群

教師

數學

志工

行政

支援

專家

學者
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數學志工的運作情形

志工訓練定期會議 志工服務

晨間數學
遊戲

運動會數遊
闖關活動

數學創意競
賽—數之王者
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三、社群合作網絡-建構社群之知識力

• 善用知識管理，建立分享機制

知識取得
腦力激盪、研習、工作坊

知識儲存
會議紀錄、轉化成電子檔

知識流通
網路硬碟、實體借閱
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參、社群具體成果

孩子臉上的笑容、
教師授課的自信與反思
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一、數學學具融入教學設計

拼拼湊湊之創意玩設計
課程設計 學生作品

(一)我是設計大師－固定拼法，設計圖案：給小朋友空白圖案，
選定已有的一款拼拼湊湊，由小朋友仿其拼法，自行設計圖案。
(二)創意設計師－拼法與圖案均自創：由小朋友自己設計拼法
和圖案。

(三)真理在哪裡？
讓小朋友們分組探討並動動腦尋找拼法的規律，請每一組挑二
種已有的拼拼湊湊，再分析各個圖案的排列組合，上下左右正
反前後，練習記錄並分類，最後再尋找出其拼法的規律為何？

社群教師針對校內學具主題進行分類、檢索及建立課程連結，包括七巧板、拼拼湊
湊、數棒、釘板、扣條、分數板、幾何魔粒、六形七色(含六形六色)、連方、頂點
珠等，進行課程融入教學設計，以利後續數學課程推展。
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二、數學活動師培訓及開班

演算重
視 數學概念

好好玩數學營隊

數學活動師培訓社群老師
參
加

直接
告知

數學概念實體操作
學
習

一般學童的數學學習經驗
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二、數學活動師培訓及開班

高年級

正向 負向

中年級

正向 負向

高年級
數學藏在玩具中
撲克牌分數倍
長方形數

中年級
三角形72變
四邊形36變
七巧板拼排

學生問卷回饋：我覺得在上「好好玩數學營」的課時很愉快
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二、數學活動師培訓及開班

中
年
級
學
生
回
饋

三角形72變

四邊形36變

七巧板拼排

1.我的感覺是很好玩，因為讓我知道三角形的其他變
化，例如：哪些東西是用三角形來做成的，這個活
動也讓我了解三角形就在我們的生活當中。
2.三角形心臟病很刺激，尤其是在看銳角、鈍角、直
角三角形的牌，很容易看錯，但這也幫助我們看考
卷時更清楚，更不會粗心。

1.我發現一次出兩張牌的時候，不可以一起出四個直
角和兩個直角這兩張牌，因為一個四邊形只有四個
角，不可能有六個直角。
2.和同學比賽時，有時候我會想很久，還好同學都會
等我，我也很喜歡這個遊戲。

1.我們這組在找出正方形、三角形、長方形和梯形的
各種組合時，很快的排出好幾個圖形，可是卻有幾
個怎麼找都找不出來，真可惡！
2.這節課我們很認真的排出各種形狀，這種和同學一
起合作的感覺很棒！我希望以後還可以參加這樣的
活動。
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二、數學活動師培訓及開班

從這次活動中，發現學生透過實作和從遊戲中學數學，不僅能
提升學生學習數學的動機與樂趣，更能加深學生的基本概念。
希望日後上數學課，自己能朝此目標前進，讓學生｢愛上｣數
學。

教師回饋

19



M
大
成 O T

臺南市大成國小DaCheng Elementary 
School

三、活化教學—分組合作學習

社群已申請104年度分組學習專案，並
擬定多年期的執行計畫，逐年期完成
初階、進階及回流工作坊培訓，先完
成培訓教師扮演種子角色，優先辦理
分組合作學習備、觀、議課，其他教
師進行專業成長及協助觀議課。
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晨光數學
遊戲

四、校本數學遊戲課程整體規劃

1.晨光數學遊戲源起

正式課程社群老師

數學志工

分
析

規
劃

數學遊戲

志工
培
訓

互信
互助

實
施
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晨光數學遊戲-數學遊戲課程規劃
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晨光數學遊戲

2.推行策略

實施時間：導師時間(08：00-08：40)

實施次數：4-6次/學期
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晨光數學遊戲

3.實施成果

一年級

1.畫直線平移

2.七巧板拼圖

3.四連方塊4x1

到4x4

4.蛋形巧板拼

圖

5.G動方塊

6.六形六色

二年級

1.直線畫圖10

的分解

2.用色紙剪七

巧板

3.G動方塊

4.四連方塊4x4

到4x10

5.七巧奇謀

6.定位棋

7.扣條（蝴

蝶）

三年級

1.直線畫圖10

的分解

2.五方連動物

拼圖

3.扣條（帽子

和陀螺）

4.階梯拼圖

5.五方對稱

6.拼拼湊湊

7.四色問題

四年級

1.畫四連方平

面圖

2.畫四連方立

體圖

3.扣條立體

4.小襪子立體

拼圖

5.索碼拼圖

6.五連方立體

7.骨牌及取

啥？拼啥？

五年級

1.史芬克斯

（放大縮小）

2.數24

3.定位棋

4.青蛙棋

5.自製蛋形巧

板

6.畫國徽

7.圓形模板

六年級

1.花式數獨

2.正六面體(智

慧片)

3.數方

4.數橋

5.史芬克斯找

關係

6.五方連圍面

積

7.空間大師
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實施事例：正六面體-智慧片
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晨光數學遊戲

一年級-畫直線平移

二年級-四
連方平
面、扣條
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肆、社群特色

我們透過社群，把這群熱愛數學遊戲的老師匯集，從研
究數學遊戲、著手整理長期以來研習過的數學遊戲開
始，在原本興趣需求的驅使下，愛數的種子自然而然的
在這片沃土上萌芽……。
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肆、社群特色

• 能善用教學觀察工具，並關注學童的學習

• 集中各項資源，妥善規劃教師專業成長及
啟發學童學習動機

• 建立競賽網站及粉絲專頁，共好、共學！
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伍、結語

驅動正向能量的滾雪球效應
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驅動正向能量的滾雪球效應

社群一路走來靠的是大家的熱情，未來如何
將熱情延續，並將種子給散播出去是我們所
要著重的點。

教師的改變若是由下而上，就會營造出正向
的教學質變。
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驅動正向能量的滾雪球效應

藉由社群的運作，我們希望老師可以依學生
的需求給予不同的教學方式。

透過相互的討論、備課、觀課及議課，讓老
師們不斷的將自己的教學做檢視、反思，來
讓教學更加的有趣，更加的有效率。
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展望

藉著社群教師的熱情感染其他老師，找回教
學的初衷，進而提昇教師的教學專業。將社
群教師有限的「Ʃ」，拓展至「∞」。
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簡報完畢敬請指導

大成國小謝謝您

一個人走 可以走很快
一群人走 可以走很遠
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