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小星星自動演奏曲 SCRATCH 程式積木設定 

一、 背景設定： 

先刪除貓咪的角色後，使用背景庫，點選【RBL033】背景圖片，

再刪除上方的空白圖片。 
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二、 演奏曲音階設定一： 

請以滑鼠左鍵點選背景的程式區，再點選【更多積木】，隨後請

點選【新增積木指令】，在【新區塊】視窗內，紫色積木輸入 PLAY。 
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隨後，背景的程式區出現如下的畫面： 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定音階的變數： 

請在背景的程式區-【資料】中，點選【產

生一個變數】，並在【新變數】視窗中輸入

【音階】，並按下【確定】。 
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隨後，背景的程式區的【資料】出現如下的畫面： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

音階的設定： 

請點選【聲音】的 

該項程式積木，再點選 1右上方的三角

形標示，設定所需的音階。 
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音階整理表： 

音階 數字標示 音階圖示 

DO 

1 
60 

 

RE 

2 
62 

 

MI 

3 
64 

 

FA 

4 
65 

 

SOL 

5 
67 

 

LA 

6 
69 

 

SI 

7 
71 

 

請先將檔案名稱，儲存為【小星星自動演奏曲】。 
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演奏曲音階設定一： 

設定【控制】、【運算】、【資料】與【聲音】的程式積木： 

 

 

 

 

 

 

 

結合成如下的排列方式： 

 

 

 

 

再從【控制】、【運算】、【資料】與【聲音】的程式積木設定其他的音

階，並與定義 PLAY 的積木結合。 
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最後，【演奏曲音階設定一】的程式積木，成為如下的排列方式： 
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演奏曲音階設定二： 

為了能夠在鍵盤按下數字鍵後，演奏相對的音階，還須進行如下的設

定步驟。因此，請結合【事件】、【資料】與【更多積木】的程式積

木： 

 

 

 

再從【事件】、【資料】與【更多積木】的程式

積木設定其他的音階。 

最後，呈現如右圖的程式積木排列方式。 
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小星星自動演奏程式積木設定： 

請從背景的程式積木【資料】，【產生一個變數】中，分別輸入產生小

星星與計數的積木： 
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再從【資料】的程式積木 

 

 

設定小星星的簡譜，並與事件的程式積木做結合： 

＊小星星的簡譜：1155665443322155443325544332115566544332211 

 

 

 

 

再從【資料】、【控制】、【計算】與

【更多積木】的程式積木，設定小

星星自動演奏相對的程式積木。 
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其中，【資料】、【控制】與【計算】的程式積木 

 

 

 

 

排列結合如下： 

 

 

另外，下列的程式積木 

 

 

 

 

 

排列結合如下：首先，第一個與第二個程式積木做結合 

 

 

隨後，再結合加入第三個與弟弟四個程式積木。 
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最後，呈現如下圖的程式積木排列方式。 

 

三、改變樂器演奏的程式積木設定： 

從【事件】與【聲音】的程式積木，進行改變樂器演奏的設定。 
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改變樂器演奏的程式積木設定，最後呈現如下： 

 

 

 

＊新增角色程式積木的設定： 

新增角色：請以滑鼠左鍵點選【使用角色庫】，再選取【物品】主

題的【RCL160】星星角色。 
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請將圖片名稱，輸入小星星： 
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請以滑鼠左鍵，點選小星星的角色【造型】，再

從小星的造型圖片上，按下滑鼠【右鍵】，進行

【五張】小星星圖片的複製。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

從右邊的【填色工具】，進

行每個造型的顏色改變。 
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角色程式積木的設定：從【事件】、【控制】與【外觀】的程式積

木，進行相對的結合設定。 
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最後，小星星自動演奏曲的程式積木設定，已大功告

成，可進行測試品味一番。 

 


