臺南市110學年度麻豆國小資優教育教學成果

「動動手腦玩一玩-國小資優創意闖關let’s go」實施計畫
壹、依據：
一、「教育部國民及學前教育署資優教育優質發展中程計畫第一期五年計畫」實施項目辦理。
二、110年度臺南市資優教育發展計畫辦理。
貳、目標：

一、透過闖關遊戲結合資優班科學探究、科學創意及獨立研究等課程，激發學生能力，提升學生學習樂趣，並呈現本市推動國小資優教育教學成果。
二、營造資賦優異學生科學活動設計及發表的舞台，培養學生欣賞、合作的態度，提供多元學習的機會。

三、透過闖關活動，建立資優教育觀摩交流的機會，推廣本市國小資優教育辦學成效。
參、辦理單位：

一、指導單位：臺南市政府教育局

二、承辦單位：臺南市麻豆區麻豆國民小學
肆、參加對象：
一、報名資格：對本市資優教育有興趣之本市國小在學學生。
二、錄取標準：以該學年度一、二年級學生為優先，其餘報名學生依報名先後順序，
每場次錄取80名，共錄取160名。

三、報名方式：即日起至2月18日〈週五〉，請各校承辦人員至GOOGLE表單報名，2月21日公告名單，有問題請致電麻豆國小輔導室鄭佳韻主任謝湘涵組長(06-5722145轉804.812)。

伍、活動內容：

一、時間：111年3月8日(星期二)下午14時00分至16時00分。
二、地點：臺南市麻豆區麻豆國小禮堂（及人堂）及校園 (麻豆區文昌路18號)
三、活動流程：
(一)活動時段
	時間
	內容
	備註

	13：30-14：00
	報到
	麻豆國小團隊

	14：00-14：10
	迎賓、開幕典禮及長官致詞
	麻豆國小團隊

	14：10-15：00
	成果發表遊戲闖關第一梯次
	麻豆國小資優班師生

	15：00-15：10
	休息、靜態成果展
	麻豆國小團隊

	15：10-16：00
	成果發表遊戲闖關第二梯次
	麻豆國小資優班師生

	每關停留時間5分鐘，請務必準時並把握時間


(二)活動項目
	關別﹙關名﹚
	闖關遊戲內容說明
	材料

	第一關
﹙成語大車拼﹚
	1.仔細觀察圖片中的成語提示。
2.學生將字卡填入空格中，完成成語拼圖。
3.唸出所有圖片中的成語。
	1.A3成語拼圖四張
2.字卡（磁鐵16片）
3.磁鐵白板2大塊

	第二關
﹙圖形一筆畫﹚
	1.開始畫筆尖便不可離開紙面。
2.圖形只能一筆畫完，而且每條線都只畫一次不重複。
	1.A4板夾

2.白板筆

3.文件夾

	第三關
1. （神奇的水）
	2. 每人一張彩色圖片和一個夾鍊袋，在夾鍊袋上畫上圖案，放入水中，觀察圖片上顏色變化。
3. 原理：我們能見到物體是因為光線進到眼中，在水中，塑膠袋上的圖案發出的光，由水進入空氣；紙內的文字圖案，則因夾層中有空氣，所以得先由空氣進入水，因為折射的關係，紙所發出的光，無法穿出水面或與水面產生全反射，於是無法被看到。
	1.夾鍊袋
2.紙
3.油性筆

	第四關
（記憶翻翻樂）
	1. 兩位以上的夥伴先在這十六張牌卡中，輪流翻出2
張牌卡，並運用相對位置座標的記憶方法，記住字的位置，再覆蓋起來。
2. 確認可以記住以上任何一個成語的位置後，舉牌告訴關主挑戰。
3. 成功翻出一個成語的位置，並說出該成語的意思，
便挑戰成功。
	1. 牌卡
2. 海報

	第五關
（滾球大賽）
	1. 雙手分別拿著吸管兩端，略微張開，彈珠就會由低處滾過來。

2. 彈珠開始滾動後，必須在適當距離靠攏二根吸管。如果太慢靠攏吸管，彈珠會掉下去；但是如果太快靠攏，彈珠會停止前進，滾回低處。

3. 讓彈珠滾到適當的位置，再迅速張開吸管，讓彈珠掉到想要的洞，就可以完成挑戰。
	1. PP板

2. 吸管
3. 釘子
4. 彈珠

	第六關
（二階旋風魔方陣）
	1.將空心的正方形邊上的空格填上數字，使其正方形    

  每邊上的三個數字和（即邊數和）皆相等即成功。

2.提示一張骨牌位置及排定的邊數和。
	1. 紙板

2. 數字

3. 骨牌


 (三)每一關卡設計1道題目，學生過關由關主蓋過關章，過全部關卡者贈送精美小禮
    物一份。

陸、預期效益：

一、提供資優學生展現學習成果之舞臺。

二、提供資優學生小組合作學習之機會。

三、提供不同學校師生互相觀摩、交流與學習之管道。

柒、經費：由臺南市政府教育局支應。

捌、獎勵：
一、關卡設計及帶隊教師：請所屬學校依據「臺南市立高級中等以下學校教職員獎懲案件作業規定」覈實辦理敘獎。

二、承辦學校：承辦本案有功人員依據「臺南市立高級中等以下學校教職員獎懲案件作業規定」辦理敘獎。
