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110年南寧盃無人機運算思維程控競賽 
一、緣起： 

  為因應新課綱科技領域推行，迎接無人機應用新世代來臨，將新世代教

育思維注入學校，讓參賽的學生了解無人機系統組成、飛行原理性能及安全

等認知，並讓學生認識現今社會極為重視之無人機技術之相關應用。 

二、目的： 

1.培養學生運算思維能力，透過無人機將應用從平面運動帶動立體運動，可

以取得其他形式難以達成的視角。 

2. 飛行是人類生物本能無法企及的夢想，有強烈的吸引力，透過無人機課

程設計，可以帶出強大的學習驅動力。 

3. 因應未來航空運輸界革命，培養未來航空界人才。 

三、主辦單位：臺南市立南寧高級中學 

四、指導單位：長榮大學無人機中心 

五、時間：國小組 110年 3月 3日(三)，高、國中組 110年 3月 6日(六) 

六、地點：臺南市立南寧高級中學朝榮館 

七、參加對象：台南市南區、中西區、安平區高、國中及南區國小學生。 

八、競賽分組： 

1.高中組：每隊選手 1~2名。 

2.國中組：每隊選手 1~2名。 

3.國小組：每隊選手 1~2名。 

九、 競賽項目及獎項：  

組別 運算思維程控賽 

報名期限：公告日起至 110年 3月 1日(一)

止，並於 3月 2日(二)下班前公布錄取隊

伍。 

獎項 
本次比賽設優勝獎狀、以鼓勵成績優良之單位及選手，獎勵

原則如下： 
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各競賽項目參賽隊伍數 8隊(含)以內取前 3名： 

第 1名 獎狀乙張、禮卷 500元 

第 2~3名 獎狀乙張 

優勝 2名 獎狀乙張 

各競賽項目參賽隊伍數 9隊以上取前 5名： 

第 1名 獎狀乙張、禮卷 500元 

第 2~5名 獎狀乙張 

優勝 3名 獎狀乙張 

十、工作分配表 

 組別 負責人 工作內容 備註 

1 召集人 蘇宗立校長 
主持開幕與頒獎典禮 

綜理各項工作計畫及督導 
 

2 總幹事 林順章秘書 

大會活動總策劃 

大賽相關活動之規劃與推動。 

工作分配與協調 

場地規劃 

 

3 文書組 葉章明組長 

評審及選手識別證印製 

秩序冊印製 

成績計算及公布 

獎狀印發 

獎品頒發 
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 組別 負責人 工作內容 備註 

5 
場地組 

交通組 
郭哲維主任 

場地布置、清潔維護 

家長、選手休息區 

音響及燈光控制 

文宣海報張貼 

會場各項設備安置及維護正常運作 

安全維護緊急、事件通報 

校門口及車輛進出 

 

6 競賽組 
林順章秘書 

評審老師一位 

競賽秩序維持 

賽程助理調度 

競賽評審安排 

 

7 報到組 支援教師一位 比賽隊伍報到、證件審查  

8 
助理 

裁判 
支援教師一位 

協助引導選手就位。 

協助裁判計時、計分 
 

9 
賽程 

助理 
支援教師一位 

協助報到組報到 

支援競賽組維持秩序 

支援場地組 

 

10 攝影組 邱家民主任 活動花絮  

 

 

 

十一、競賽流程表 
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國小組 

3月 3日(三) 

時間 流程 

13:00~13:10 報到 

13:10~13:15 開幕典禮 

13:15~13:20 閱讀規則說明 

13:20~13:50 場地練習 

13:50~14:00 選手檢錄 

14:00~15:10 競賽時間 

15:10~15:30 成績計算 

15:30~15:50 冠軍爭霸戰 

15:50~16:00 頒獎 
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國中組及高中組 

3月 6日(六) 

時間 流程 

9:00~9:10 報到 

9:10~9:15 開幕典禮 

9:15~9:20 閱讀規則說明 

9:20~9:50 場地練習 

9:50~10:00 選手檢錄 

10:00~11:10 競賽時間 

11:10~11:30 成績計算 

11:30~11:50 冠軍爭霸戰 

11:50~12:00 頒獎 

 

十二、為利於賽程時間掌控，大會有權以大會場地閒置狀況進行賽事調整，並

於比賽現場廣播通知，參賽隊伍需隨時注意公告及廣播，若檢錄逾時大會有權

取消其參賽資格。 

十三、主辦單位保有所有相關活動最終解釋權及活動更改之權利。 
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附錄一 

無人機運算思維程控競賽規則與評分標準 

1. 參賽隊伍需由 1~2位學生共同組隊。 

2. 無人機規格：重量：100g以下 

3. 場地規格： 

(1) 賽道：木條(1.5cm)搭配木材連接件(3D列印)搭建而成。 

(2) 類型： 

低門 高門 

繞桿 旋轉方塔 

繞旗 
終點環 

75cm 

75cm 

75cm 

45cm 

180cm 

以上 

180cm 

以上 

75cm 

100cm 
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4. 競賽規則 

(1) 賽制：5星分級制。 

(2) 規則： 

a. 競賽時間為 210秒，選手可在時間內連續闖關。 

b. 每道關卡後方設置一個檢查哨，無人機穿越障礙失敗，選手須將

無人機放回障礙前檢查哨重新起飛，選手可在場內重新進行程式

編碼並繼續穿越下一關。 

c. 每停留 1次檢查哨，該隊會被扣除 1顆★，同檢查哨最多扣 1次。 

d. 每隊可自備 1台備用機，每次比賽僅可替換 1次備用機。 

e. 於時間內成功穿越終點環即完成競賽，並依據檢查哨降落次數給

予評分如下： 

◆扣 0次：★★★★★ 

◆扣 1次：☆★★★★ 

◆扣 2次：☆☆★★★ 

◆扣 3次：☆☆☆★★ 

◆扣 4次：☆☆☆☆★ 

f. 競賽時如果有使用影像識別功能，請於賽前半小時向裁判組登記

確認。 

5. 評分標準：獲得★多者獲勝，同★者取時間少者獲勝。 

6. 冠軍爭霸戰： 

◆競賽成績前 2名隊伍晉級爭霸戰。 

◆2組賽道同時進行，由競賽成績第 1者優先選取賽道。 

◆首先成功通過所有障礙並通過終點環者獲得冠軍。 
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7. 賽道示意圖：  

國小組 

   

 

國中組 

 

 

高中組 

    

註：粉紅色為飛行路線 

8. 注意事項： 
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 練習時間及競賽時間，除評審、工作人員及選手外，其餘人員不得進入

競賽場地。 

 練習時間及競賽時間，選手不得以任何形式與外界進行聯繫，選手有任

何疑義請逕洽工作人員。 

 穿越繞桿及繞旗時，高度可超過障礙物，但無人機俯視投影須繞過障礙

物。 

 無人機穿越障礙物有爭議時，由裁判認定是否成功。 

 參賽無人機須清除自訂名稱，並於報到時登記飛機序號(包含備用機)。 

 競賽時間除參賽選手之無人機可開機，其餘選手之無人機不得開機，避

免造成干擾。 

 有違以上規範，情形嚴重者，大會有權終止違規者參賽權。 


