新營國小108學年度高年級樂樂棒球比賽實施計畫
一、目的：為普及化樂樂棒球運動與班際聯誼
二、日期：六年級6/20(六)8:00-11:20 五年級7/7(二)8:00-11:00
1、	比賽預定時間前10分鐘請將同學帶至操場準備，稍作熱身。
2、	比賽當天邀請校長開球，擊出第一棒!結束比賽的班級請到化育台領取參加獎。
[bookmark: _GoBack]3、	冠亞軍賽結束後，請至化育台集合頒獎。
4、 若賽事提早結束則時間會提前，請下一隊先行熱身準備。
5、 遇雨比賽六年級改於6/22(一)下午，五年級改於7/10(五)上午，如再遇雨即取消。
三、獎勵：冠軍─校長簽名球5顆、球棒1支、五角訓練棒球架1座
            亞軍─校長簽名球5顆、球棒1支                
            參加獎─每班校長簽名球1顆、每生小鋁罐舒跑1瓶
※比賽為聯誼趣味性質，不頒發獎狀，亦不列入體育獎加分項目。
四、規則：
賽制規定
1. 第一~二輪賽事採用兩局制，每局打一輪制不限出局數，1局為1至10棒，2局為11至20棒，共20名先發球員。
2. 冠亞軍賽均為四局制每局打一輪制不限出局數，攻守對戰方式：第一局先攻方A隊(1~10號)vs守方A隊(1~10號)、第二局先攻方B隊(11~20號)vs守方B隊(11~20號)、第三局先攻方B隊(11~20號)隊vs守方A隊(1~10號)、第四局先攻方A隊(11~20號)vs守方B隊(1~10號)。
3. 換人需由預備球員中更換，任一選手不可兩局皆上場比賽。被替換下場者該場比賽均不得再上場。賽前雙方需依照打擊順序穿著正確號碼衣(穿錯號碼者一律判出局)。 (1~10棒為A隊、11~20棒為B隊，每隊最多五男五女(五年級六男四女)，人數不足班級可減少總棒次，替換球員限定同性別方可替換。)
4. 五年級賽事採用去年規則(即最後一棒上場打擊時，擊球後所有跑者應盡量進壘，直到防守方將球回傳至本壘為止。若最後一棒擊出飛球被接殺，則進攻結束。)
5. 六年級賽事每局皆採用殘壘制，最後一棒若擊出高飛球被接殺或滾地球並被封殺於一壘前，則壘上其他回本壘之分數均不計算，列為殘壘。開打前第一局若有殘壘，則前一局原先殘壘上之跑壘員，須先上到壘包後，才開始比賽。
6. 每一輪若有班級輪空，則以下列方式產生對手: 當輪落敗班級比較單場得分，得分最高的班級則與輪空班級進行當輪最後一場賽事以決定最後一個晉級名額。若得分數相同，則比較單場失分，由失分最少的班級取得比賽權。若失分仍然相同，則由抽籤決定。
7. 每場比賽限暫停 2 次，單局限 1 次。
打擊和跑壘規定
1. 打擊時可以試比但不可超過球，違者計好球一個。
2. 打者進打擊區後應雙腳站定於打擊區內，等待主審指示後方可出棒，違者判出局。主審指示揮棒後，打者需於10秒內完成擊球，違者判好球一個。短打，單手揮擊，擊球時移動軸心腳以改變擊球方向，擊球時任一腳踏出打擊區等動作皆視為無效擊球，判好球一個。
3. 若打者蓄意拖延賽事時間，則第一次予以警告，再犯則直接判出局。
4. 二好球後再無效擊球或揮空棒或擊成界外球，判三振出局。
5. 擊球進場未超過 5 公尺判界外球，計好球一個。
6. 同一局內甩棒第一次結果照算不判出局但要警告，第二次再甩棒該名打者出局。
7. 本賽事無全壘打認定，擊球後即跑員得盡量進壘。
8. 若擊球落於場內障礙物或操場圍欄外，則視為場地規則二壘安打，壘上其他跑者亦向前推進兩個壘位。
9. 高飛球接到後判打擊者出局，比賽停止，不可再傳殺其他壘上的跑壘員，所有跑壘員須回到原來的壘板上，等下一棒揮擊後再前進。
10. 不可滑壘，滑壘無論結果如何一律判出局。
11. 不可離壘或盜壘，跑壘員上壘後必須踩在壘板上等打擊者打到球後才可離壘前進，違者判出局，壘審應主動裁示。
12. 進攻方若發生漏踩壘包之狀況，裁判無須主動裁示出局。
13. 跑壘員跑向下一個壘踩到 5 公尺不可折返線，就須繼續向前推進，除非該壘板已有其他跑壘員。
14. 進攻方跑壘時有義務閃避正在或即將處理球的防守球員。進攻隊衝壘踩黃色安全壘板，但若為了閃避防守方得踩白色壘板。是否妨礙守備由壘審依據雙方位置等因素而做認定。
15. 比賽進入停止球狀態時，(舉例: 內野手不再抓跑壘員，將球傳回本壘或捕手時。舉例二，跑者主動停止跑壘時)，壘上人員須回到已站上之壘板，等下一棒揮擊後再前進。比賽是否進入停止球狀態由主審認定。

防守規定
1. 守備 1局由前10棒上場，2局由後10棒上場，換人需由預備球員中更換。
2. 守備時只用雙手接球，不可使用手套或帽子接球。
3. 守備踩白色壘板，打擊底座視為本壘的延伸。
4. 投手防守時可站在投手板後方防守，或自行調整站位，但打擊者揮棒前，所有守備員不可超過投手板趨前防守。
5. 不可用觸殺，守備員一律以踩壘封殺出局，如果持球碰觸到跑壘員不判出局，比賽繼續。
6. 防守方若將球傳出死球線，攻方跑者各加進一個壘位。(若死球發生時，跑者站上一壘或尚未抵達一壘，則加進一個壘位，上到二壘。若死球發生時，跑者通過二壘尚未抵達三壘，則以跑者的目標壘—三壘加進一個壘位，跑者回本壘得分。)
7. 防守方發現進攻方漏踩壘包，得於下一位打者擊球前由捕手將球傳給漏踩之壘包的防守者接球，以促請裁判裁決。
8. 比賽攻防時的站位以正在處理球的守備方為優先，守備員若為接球踩壘之需求得踩黃色安全壘板，跑者需閃避防守方而踩白色壘包。若防守方不處理球卻站在跑壘線上並與跑者發生碰撞，應判為妨礙跑壘，跑者安全上壘。
判決異議處理
1. 若賽事雙方對裁判裁決有所疑義，需統一由教練或導師提出異議，提出時間必須早於下一位打者進行揮擊時，否則一律視為無效。若對賽事最後一個裁決有所疑義，需於雙方列隊前提出。
2. 疑義範圍限制: 教練或導師僅能針對以下判決提出異議(因為本賽事並無錄影，故跑者是否出局或上壘等判決不可提出): 
*是否妨礙跑壘或妨礙守備。
*高飛球是否落地前確實接捕。
3. 異議需向主審提出，主審接受後得召集壘審進行討論，討論後得出的結論即為最終判決，教練或導師不得再針對同一事件提出異議。
4. 若教練或導師針對第二項以外之事項提出疑問，裁判得簡要口頭答覆，但判決不得更改。

勝負判定
1. 得分多的隊伍獲勝。
2. 若結束時平手，則計算最後一局的殘壘總數判定勝負。(舉例，若甲隊最後一局殘壘為二三壘有人，乙隊為一三壘有人，則甲隊殘壘總數為2+3=5，乙隊則是1+3=4，因此甲隊獲勝。)
3. 若比較殘壘總數仍平手時，則進行一局突破僵局制比賽：防守方自行選擇由1~10號或11~20號之隊員防守，攻擊方挑選三名跑者分站滿壘，一名打者擊球，該打席同每局最後一打席，球擊出後跑者可盡量進壘，直到球回傳本壘則該局比賽結束。
4. 若加賽一局後仍平手，則攻方更換選手(上一局上場之跑者、打擊者不可再上場)再加賽一局，直至分出勝負。
