
賽事規則 

1、 參賽選手（包括正式隊員和替補隊員，以下同）需同意初賽對戰抽籤由

賽事承辦單位進行線上直播抽籤。 

2、 參賽選手比賽當日需在賽前，開啟攝影機或手機以視訊方式查驗身分，

資格不符或替代者則喪失比賽資格。 

3、 賽事一律使用自備設備、帳號及網路，遊戲對戰禁止使用任何輔助裝

置，如搖桿、手把等，如確認屬實則判定隊伍因違反公平性之行為而淘

汰。 

4、 比賽勝負由系統判定勝負為準。 

5、 開設房間由裁判組織雙方隊長猜拳一輪，勝方開設房間，每局結束後由

另一方開設房間，同時勝方可優先選擇 B/P紅藍方，BO3賽則第二局起

互換紅藍方。 

6、 抽籤、開設房間、進入配對須有效率，裁判發起命令 3分鐘內未作為的

隊伍視為棄權。 

7、 比賽禁選開始至比賽結束全程不得人為主動退出遊戲，違者視為棄權。 

8、 隊伍中有選手棄權導致可參賽人數不足 5人時，則取消全隊參賽資格。 

9、 參賽選手發生以下不公平遊戲行為，包括但不限於：串通比賽、利用漏

洞、窺屏、代打、作弊、干擾、辱駡、毆打對手、侮辱行為（包括對對

手、主(承)辦單位、現場觀眾等）、其餘非法犯罪行為等，裁判有權對

選手及其隊伍酌情進行處罰，處罰包括：口頭警告、罰款、沒收獎金、

判定棄權、禁賽、取消參賽資格等。 

10、 比賽開始後，一旦發生斷線、帳號異常、設備異常、伺服器崩潰等無

法進行遊戲的狀況，選手需立即告知裁判，由裁判決定是否暫停遊戲；

若裁判宣布暫停，所有選手必須等到異常修復且所有選手均可繼續正常

遊戲後，由裁判結束暫停，比賽方可繼續。 

11、 如選手在未得到裁判許可的情況下，舉凡暫停、取消暫停遊戲或被認

為可影響比賽公平性的行為時，主辦方有權進行仲裁。 

12、 如果遊戲無法暫停且無法正常繼續進行，裁判裁定本局需重新開始

時，比賽雙方需直接使用普通房間，選擇同樣的英雄、挑戰者技能、奧

義等進入遊戲，如有私自更換之情況，裁判可直接判定勝負。 

13、 裁判有權根據比賽現場情況進行仲裁。 



14、 比賽當局選手在以下情況可以向裁判申請暫停，但必須在暫停後告知

裁判，並且闡述原因，可接受的原因包括： 

(1)意外斷線。 

(2)硬體或軟體發生故障（如：設備故障或用戶端出現問題）。 

(3)選手身體受到干擾（如：粉絲干擾或桌椅出現損壞）。 

(4)選手身體不適、疾病、傷病或者宣佈無法比賽的情況下，隊伍必須請

示裁判人員進行一次暫停，裁判對指定的選手進行評估，以確定該選

手是否準備、願意並且能夠在一段時間內繼續遊戲。這段時間由裁判

決定，但是會限制在幾分鐘內，如果裁判認為該選手無法在這段時間

內繼續遊戲，則該選手所屬的隊伍將根據裁判的評估進行判罰。 

15、 繼續遊戲：選手在暫停後，必須得到裁判許可後方可重新開始遊戲。 

16、 擅自暫停：選手在未得到裁判允許的情況下暫停或者取消暫停遊戲，

會被認為是影響比賽公平性的行為，主辦方可以自行決定如何處罰。 

17、 首場比賽需按照現場簽到正式比賽人員名單上場；比賽過程中不可更

換隊員。 

18、 經主辦方確認有代打、作弊之行為，即取消比賽資格。 

19、 如比賽隊伍報到遲到 10分鐘，裁判有權給判此遲到比賽隊伍棄權。 

20、 為確保雙方利益，除官方人員與裁判外，其餘人不可進入比賽房觀

戰。 

21、 選手不能有惡意諷刺、髒話、恐嚇等不友善的行為,否則會判離場淘

汰。 

22、 本賽事參賽選手不得重複報名，亦不得重複參加其他隊伍，如經查獲

屬實，即取消該隊參賽資格。 

23、 比賽使用之遊戲版本均使用遊戲當前版本，若逢版本更新新增禁選功

能，自禁選開始至比賽結束，全過程不得人為主動退出遊戲，違者視為

棄權。 

24、 注意事項：比賽過程，如有發現作弊，則該隊判為棄權；賽後 1日內

若經舉報過程有作弊，將依據客觀證據提交裁判長審議，若屬實將宣告

作弊方為敗，另一方獲晉級。 

25、 主辦單位保有本活動計畫及獎品內容修改之權利，得隨時修正或補充

之，並有權決定取消、中止、修改或暫停本活動。 


