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插電工具：視覺化程式設計

蘇彥寧 (Yen-Ning Su)

臺南市東區勝利國小

視覺化程式設計與運算思維

• Scratch是MIT (麻省理工學院) 發展的程式語言。

免除

指令

高層次
思考

視覺化
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透過Scratch學習運算思維

�每一種程式語言都包含五種基本指令：

� 輸入：從鍵盤、檔案或其他設備得到資料。

� 輸出：在螢幕上顯示，或是將資料傳送到檔案。

� 數學：執行數學運算。

� 條件：檢查特定的條件並執行適合的程式。

� 重複：重複執行某些動作。

透過Scratch學習運算思維

If you can learn to read, then you can read to learn.

如果你學會閱讀，那麼你就可以經由閱讀進一步自我學習

- Prof. Mitchel Resnick

If you can learn to code, then you can code to learn.

如果你學會程式設計，那麼你就可以經由程式設計進一步自我學習
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透過Scratch學習運算思維

• Scratch 軟體

Scratch 1.4 Scratch 2.0

透過Scratch學習運算思維
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透過Scratch學習運算思維

資料來源：蔡淑玲老師

Scratch教學模式
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教學活動 (想像)

教學活動 (想像)

四年級 Scratch 遊戲設計(心智圖)與製作
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教學活動 (創作)

高年級遊戲設計與流程圖製作 (PowerPoint)

教學活動 (創作)

創用CC 資源搜尋網站
http://search.creativecommons.org/
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教學活動 (創作)

漫畫造型精靈製造機
http://www.moeruavatar.com/

教學活動 (創作)
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教學活動 (玩樂)

加法 減法

教學活動 (玩樂)

比大小 雞兔同籠問題
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教學活動 (玩樂&分享)

類似社群網站的學習工具 - Educoco

教學活動 (玩樂&分享)

班級介面
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教學活動 (玩樂&分享)

小組任務

教學活動 (玩樂&分享)

班雲：易於紀錄與分享的任務導向工具
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教學活動 (玩樂&分享&反思)

教師回饋

教學活動 (玩樂&分享&反思)

學生使用班雲參與任務
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開始之前

準備工作

24

7個步驟之1

前往 Google 首頁：http://www.google.com
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準備工作

25

7個步驟之2

輸入關鍵字(大小寫都可以)：microbit

準備工作

26

7個步驟之3

點選第一個搜尋結果
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準備工作

27

7個步驟之4

點選 Let’s Code

準備工作

28

7個步驟之5

點選右上方圖案
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準備工作

29

7個步驟之6

點選Language

準備工作

30

7個步驟之7

點選繁體中文
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準備工作

31

恭喜你回到中文的世界!

Microbit 編輯器

32

程式積木
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Microbit 編輯器

33

執行畫面

Microbit 編輯器

34

儲存測試

下載製作完成的程式，儲存至Microbit硬體



2018/7/23

18

Microbit 硬體套件

35

主板、連接線、鱷魚夾

第一次接觸

36

拖曳四種基本的積木
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第一次接觸

37

輸出不同內容的畫面

第一次接觸

38

輸出不同內容的畫面
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第一次接觸

39

測試不同畫面的輸出

第一次接觸

40

時間的延遲
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範例一 方向偵測

41

方向偵測功能

範例二 計數器

42

A是加1、B是減1、A+B是歸零
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範例二 計數器

43

限制不得為負數

範例三 猜拳

44

隨機抽數字、條件判斷
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範例四 擲骰子

45

隨機抽數字、條件判斷

運算思維活動設計 數字沙漏

46

加速度感測值、重複無限次、條件判斷


