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議程
時間 會議內容 備註

9:30-10:00 線上報到

10:00-11:30

長官致詞
教育部資訊及科技教育司

李政軒司長

計畫目標介紹
教育部資訊及科技教育司

林燕珍高級管理師

模式一「VR與教育元宇宙融入教學」

介紹及說明
國立高雄大學王政弘教授

模式二「XR數位共學中心」

介紹及說明
致理科技大學張淑萍教授

學習成效觀察資料說明 淡江大學王怡萱教授

親師生推廣活動說明 國立屏東大學吳聲毅教授

計畫申請說明 國立屏東大學吳聲毅教授

11:30-12:00 綜合座談
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長官致詞

教育部資訊及科技教育司
李政軒司長
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計畫目標
介紹

教育部資訊及科技教育司
林燕珍 高級管理師
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112~113年

校園5G示範教室與學習載具計畫

前瞻第4期計畫
Ministry of Education
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計畫說明

• 延續第3期計畫。

• 連結現有數位學習推動計畫，結合學習載具等個人化學習配備，優先支援有能力

且有意願使用學校及偏鄉（含非山非市地區）學校。

• 建置學校5G應用服務學習環境，引導學校善用5G行動通訊網路、學習載具、新

科技，結合影音教學與試題教材及VR教材等，創新實施教學，培養學生自主學

習能力。

• 建置5G智慧教學中心與學習環境，透過5G行動通訊網路與3D虛擬直播教學應用

配備，引導學生善用5G網路與新科技於線上互動情境探索學習與沉浸式學習，

培養學生自主學習與終身學習能力。
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計畫主軸

一、5G智慧共
享教學與沉浸
式學習

• 引導學校透過5G上網結合學習載具等個人化學習配備

• 5G結合運用實施於校園、教室內外新科技教學模式

• 公私協力結合中央、地方、民間及產業力量，合作設置
元宇宙遠距VR直播共學示範場域(新增項目)

• 透過5G網路與3D虛擬直播教學應用，支援偏鄉學生之
沉浸式體驗學習；虛擬實境等教材融入教學

二、校園5G示
範應用支援自
主學習

三、校園示範
應用輔導及成
效評估

• 促進公私協力技術交流，輔導設置元宇宙教育示範場域

• 研發5G網路、3D虛擬直播教學及沉浸式體驗學習等應
用模式

• 規劃實施評估方式等
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示範教學執行策略

二、校園5G示
範應用支援自

主學習
(國中、國小學校)

智慧學習示範輔
導及成效評估，
依據縣市分4區

輔導
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一、5G智慧共
享教學與沉浸

式學習
(中小學學校)

模式一 VR教材和教育元宇宙融入教學示範

模式二 XR數位遠距共學融入教學示範

模式一 5G智慧學習示範教學(示範學校)

模式二 5G智慧學習優質示範教學(標竿學校)

5G新科技示範輔
導及成效評估，
分2種模式輔導

實施類型 輔導作法
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截止收件日: 112年7月3日
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計畫說明執行內容(一)VR教材融入教學

• 佈建學校5G網路環境

• 課堂搭配VR教材、軟體

與一體機頭盔導入教學

與學習

• 課後善用VR一體機頭盔

等) 引導學生3D虛擬實

境探索、體驗與個人化

學習等

• 實施教學成效評估與檢

討，以建立VR示範教學

案例

課堂上學生探索與體驗學習

5G新科技學習應用示範 – 第2次徵件

• 善用教育元宇宙平臺

資源、學習載具等(如

平板電腦、VR一體機

頭盔等) ，導入3D虛

擬實境體驗、互動學

習、學生作品觀摩與

交流學習等

• 實施教學成效評估與

檢討，建立VR教育元

宇宙示範教學案例

學生沉浸式學習

VIVERSE 教育元宇宙
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執行內容(二) XR數位共學

• 運用5G的高頻寬、低
延遲、網路切片技術，
或搭配一體機頭盔等

• 360 環場與動態捕捉
技術直播，超高畫質
即時傳輸

• 多校共享虛擬立體學習環境

• 偏鄉學校學生零時差與教師、

虛擬角色(其他學生)異地共學

• 學生沉浸體驗身臨其境的3D環

場情境學習與3D觀察學習

• 結合XR擴增實境特效，學生間

可即時同框互動、協同合作

• 虛擬攝影棚佈建、遠距直播
教學

• 元宇宙教學資源整合服務

• 研發沉浸式體驗的元宇宙教
育創新教學應用
• 協同合作教學+3D虛擬實境應

用學習 + 沉浸式學習

圖片來源： https://www.surrealmvr.surreal.com.tw/%E7%94%A2%E5%93%81%E6%9C%8D%E5%8B%99

收播學校：學生沉浸式學習、虛擬世界之學生間互動縣市主播端：課程共備、異地教學、3D直播特色
課程

截止收件日: 112年7月3日

5G新科技學習應用示範 – 第2次徵件

https://www.surrealmvr.surreal.com.tw/%E7%94%A2%E5%93%81%E6%9C%8D%E5%8B%99
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✓ 鼓勵學校使用教育部-教育雲教育大市集VR/AR教材(登入後可下載教
材及使用文件等)，網址 https://market.cloud.edu.tw/list/arvr.jsp
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工作項目

• 建置「虛擬攝影棚」(如
360度攝影機等)、學習
載具(如VR頭盔)等配備，
並結合VR/AR等元宇宙
教學教材資源，透過5G
傳輸環境，成為「5G示
範教學教室」基地

• 安排課堂實施遠距直播、
多校共學、學生可跨平
臺體驗、虛擬互動學習
等

• 依遠距VR直播共學需求
發展教材，並支援平板、
手機、VR頭盔載具使用

• 推廣已開發之各類教材，
研發沉浸式體驗的教育
元宇宙創新教學應用模
式及VR教材融入教學

• 教師AR/VR等科技、元宇
宙基礎科技知識及融入教
學應用等知能研習

• 教師配合實施教學成效評
估與檢討等

• 指導學生認識AR/VR基礎
概念、元宇宙實務操作技
術及虛擬學習等

• 增加學生在教育元宇宙科
技體驗 (如學習筆記、紀錄、
測驗)等

遠距VR直播共學
教室佈建與實施

學生、教師元宇宙
概念知能成長

教育元宇宙平臺、
教材應用與示範教學
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預期效益

• 透過5G推動元宇宙教育應用的發展，遠距虛擬直播共學支援偏鄉（含非山

非市地區）學校學生之沉浸式體驗學習，打破區域之間、校際之間因教學質

量和設施導致的教育發展不均衡，使學生能享受到有質量的新科技體驗學習

與探索學習。

• 學生運用學習載具線上學習，加速擴散與推動學生善用5G與新科技於互動

情境之探索學習、沉浸體驗學習與自主學習，培養學生終身學習能力。

• 吸引產學研界投入5G教育應用、學習載具及教與學資源發展，促進整體教

育品質提升。
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國立高雄大學
王政弘教授

112-113年
5G新科技學習示範學校

【模式一】
VR與教育元宇宙

融入教學
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模式一
執行模式說明
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使用虛擬實境一體機頭盔

計畫執行模式

模式1-1

VR融入教學

模式1-2

教育元宇宙
融入教學

1

2

3

搭配VR教材與學習單

VR教材：自製、購買、

教育雲教育大市集

1

2

3

使用平板、虛擬實境一體機頭盔等

以VR教材融入教學為基礎

課程搭配教育元宇宙平臺進行互動

必選 加選
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實施說明

1 計畫期程：自112年8月1日起至113年12月31日止。

2 參與對象：直轄市政府教育局及縣市政府所轄中小學學校、國
立學校附設國民中小學、國（私）立高級中等學校。

3 執行團隊：至少2班、4位編制內教師 (不含校長)，每位教師可
參與2種模式。
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輔導計畫
辦公室

組織推動架構

策略溝通/行政協助策略溝通/行政協助

行政協助

網路基礎
環境支援

入校輔導

輔導協助

專家輔導
團隊

5G新科技
計畫學校

縣市教育
局(處)
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模式一
計畫KPI執行項目



教育部112-113年5G新科技學習示範學校計畫第2次徵件說明會 20

5G學習環境建置

1 5G教學環境建置：112年11月前完成。

─ 選購符合計畫規劃之VR一體機頭盔與5G網路方案。

2 VR一體機頭盔：不需額外連接電腦或其他載具，並且具有內
置處理器、傳感器、電池與內存顯示器

3 5G網路方案：搭配5G路由器使用5G寬頻環境實施學習活動。

4 教育元宇宙平臺： 登入帳號由計畫辦公室派發提供。
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VR融入教學與趨勢

教師培訓

1

2

M1

VR與元宇宙發展趨勢

VR融入教學準備與策略

教師融入VR教學分享

成效評估方式、資料蒐集

與呈現類型

3

4

M2

1

2

教育元宇宙平臺環境認識

教育元宇宙平臺應用案例

分享

教育元宇宙融入教學準備

與策略

3

M3

1

2

虛擬實境一體機頭盔操作

軟體與教材安裝實務

VR 融入教學課前設備與

教學實務準備

3

VR頭盔一體機操作教育元宇宙融入教學

模式1-1

模式1-2

模式1-2
模式1-1

模式1-2
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分為教師與學生

每學期至少頭盔數*6人次

模式1-1可與1-2合辦

每學期2次

模式1-1：每年1次

配合事項

入校
輔導

公開
授課 模式1-2：每年1次

校內或校外辦理

每年1場

學生VR學習體驗

推廣
活動

學習
紀錄

1支成果
影片 每支影片3-5分鐘

每年1場師生
競賽
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模式一
申請書撰寫說明
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教育部112-113年5G新科技學習示範學校申請
書
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教育部112-113年5G新科技學習示範學校申請
書
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致理科技大學
張淑萍教授

模式二
「XR數位共學中心」

第二次徵件說明
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計畫執行
項目及KPI

112年8月1日(或視計畫核定日起算)至113年12月31日止
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組織執行團隊

縣市政府為主播端

至少需有4位成員可共同推動

(含指派專人負責設備操作)

每個收播學校至少需有2位編制內教師

可共同推動。

至少5所收播端學校
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縣市政府(主播端)

縣市XR數位共學中心之負責人須

● 協調所屬學校之共同課程(亦可參與教師共備課程)

● 安排講師

● 事前準備教材等

● 於學期初公布此遠距直播共同課程時間表，亦可鼓

勵其他學校(或他縣市學校)收播。
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課程規劃

• 課程規劃時需選定學習主題，依據主

題的單元學習目標與學習表現、選擇

適切的VR教材

• 課程主題以缺稀學科與師資為優先或

自提特色課程規劃，可使用取得授權

教材或自行開發教材，且教材內容須

具有可操作之互動性
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收播端學校

• 師生可運用電腦、平板或VR

一體機頭盔收播直播課程（直

播型式可為3D、VR 360等內

容），搭配短時間之VR一體

機進行互動體驗
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工作分項

環境建置與
主播端準備

教學設計與
成效評估

內容創作
互動交流與

成果展現
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1. 每一申請單位規劃與建置1主播端環境

2. 選購軟體、硬體、5G網路與平臺等設備
● 選購符合計畫規劃之VR群播、VR

一體機與5G網路方案

● 於計畫核定後112年11月完成建置，
並與至少5所收播端參與學校測試
群播與VR互動體驗測試完成，提交
環境建置說明與測試報告。

環境建置與主播端準備
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環境建置與主播端準備

3. 參與研習
● 計畫執行團隊皆須參與M1、M4培訓以及每學期至少

參與計畫辦公室辦理之1場培訓或活動。

● 主播端團隊另須參與M5培訓。

4. 籌組教學團隊、群播工作團隊與分工規劃
完成一份XR數位共學中心模式工作流程、分工說明書與操
作手冊。
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5. 計畫執行團隊之XR數位共學中心人力培力
每月參與計畫辦公室辦理之培訓課程或會議1次。

6. XR數位共學中心之長期營運規劃書一份
須包含計畫結束後之營運規劃及遇到突發事件如大規模停課
時，中心可提供之運作模式。

環境建置與主播端準備
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教學設計與成效評估

1. 主播端籌組教學團隊，就稀缺學科或特色課程進行5G VR群
播結合VR教材或教育元宇宙融入教學之教案與教學活動設計

每一申請單位建置1主播端環境一計畫執行團隊

112年
● 規劃共學課程
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● 實施累計8小時以上之課程，且至少2個學科，
每次實施共學課程至少有3校上線參與。

● 113年累計至少5校收播，至少480人次收播及
參與VR互動體驗學習活動。

教學設計與成效評估

1. 主播端籌組教學團隊，就稀缺學科或特色課程進行5G VR群
播結合VR教材或教育元宇宙融入教學之教案與教學活動設計

113年
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2. 學習成效規劃與分析
繳交成效觀察相關資料，並配合計畫辦公室與輔導教授，
參與教學成效評估研究。

3. 縣市內外推廣活動
每年進行縣市內外實施學校推廣活動至少1場。

4. 入校輔導
入校輔導每學期2次，每年公開觀課另計1次。

教學設計與成效評估
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1. 規劃開課、排課實施方式與搭配的教材軟體 (或部分教師自
製) 清單
規劃報告與清單一份，課程設計包含共學內容，搭配主題設
計短時間例如10~15分鐘使用頭盔設備、10~15分鐘學習活
動，互相搭配。

2. 執行內容開發
依授課課程與時數，直播時高清教材內容畫質至少1080p 
60fps以上檔案。並將所開設之共學課程之影音檔案上傳至
計畫辦公室指定之平臺。

內容創作
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1. 交流活動
配合教育部、縣市或計畫辦公室辦理

2. 出席期中與期末審查
出席期中(約6月中旬)與期末(約12月中旬)審查。

3. 辦理公開觀課
每年至少一次。

4. 優良執行團隊與教師選拔
鼓勵參與(預計於113年辦理)。

5. 年度成果展
配合參與教育部與計畫辦公室辦理之活動。

互動交流與成果展現
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6. 成果分享
配合參與計畫辦公室辦理之期中、期末報告分享活動。

7. 製作成果影片
執行團隊需製作3-5分鐘成果影片1支。

8. 問卷填寫
計畫執行團隊配合辦公室填寫計畫相關問卷。

互動交流與成果展現
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軟硬體設備
基本規格
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軟硬體設備基本規格-主播端(1/3)

■ 主播端環境與功能，須具備以下條件

• 可即時置換不同場景：場景內容需涵蓋2D與3D虛擬場景、實拍照

片與影片及360°全景視角之虛擬場景或實拍照片、影片。在直播

教學中即時去背環境，並置換各式場景，以因應教學內容所需理解

之問題。

• 沉浸感：直播教學需能營造出沈浸感（如3D虛擬環境、360°全景

視角）

• 上傳自有素材：可於直播教學中上傳自有素材與場景。
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■ 主播端環境與功能，須具備以下條件

• 直播即時合成：教學者之直播動作需能被即時捕捉、紀錄與合成

教學畫面，並透過5G群播功能送出，以增進學習者的互動臨場感

與學習成效。

• 虛擬講師：可操控2D或3D虛擬角色與學習者進行如同真人之即時

互動。

• 適用各平臺：可透過不同串流平臺進行直播，不局限於單一串流

平臺。

軟硬體設備基本規格-主播端(2/3)
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■ 主播端基本配備

設備基本配備 說明

5G電信網路 需以5G寬頻環境實施教學直播與學習活動。

直播環境 一安靜且有藍或綠幕空間，可拍攝至少兩人全景。

直播周邊
直播攝影機、麥克風、補光燈、鏡頭腳架、擷取卡、直播

工作站、沉浸式或3D虛擬直播機、360影片攝影設備等。

教學監看與測試 電腦、平板、VR一體機。

直播與素材製作軟硬體
3D素材庫、影音製作軟體、VR教材製作軟體、虛擬角色

開發軟體、後製工作站。

軟硬體設備基本規格-主播端(3/3)
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■ 收播端環境與功能，須具備以下條件

• 終端限制：收播時，必須有學習者使用VR一體機頭盔，部分學生可

使用平板電腦終端設備，通過網路接入串流平臺獲取即時直播影像。

• 互動體驗：學習者可使用終端設備，由教師帶領學生搭配直播課程

之活動設計，操作使用。

• 教師能夠即時監看：使用過程中，VR設備需能即時以有線或無線方

式投放出來，讓VR互動體驗時教師能夠掌握學生學習狀況，即時監

看學習問題。

軟硬體設備基本規格-收播端
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■ 收播端基本配備
設備基本配備 說明

VR一體機

VR設備開箱即可使用，不需額外連接電腦或其它載具，且具有內置處

理器、傳感器、電池、內存與顯示器之VR設備，以方便學習者能夠獨

立操作使用。

即時監看
使用過程中，VR設備需能即時以有線或無線方式投放出來，讓VR融

入教學時教師能夠掌握學生學習狀況，即時監看學習問題。

VR教材

融入教學時需搭配使用VR教材，可使用取得授權教材或自行開發教材，

教材內容須具有操作互動性，以達到使用VR進行教學特性，沉浸感、

高認知、高互動之用意。

軟硬體設備基本規格-收播端
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申請書撰寫
說明
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申請書解說

• 以縣市政府為單位，撰寫「教育部112-113年5G新科技學

習示範學校申請書(模式二，附件6)」經費申請表(附件7、7-

1、7-2、7-3)後，函送教育部申請。

• 每縣市以申請1案為限。

• 收播端學校有VR一體機頭盔設備需求，可提出需求，惟仍

核定予縣市統籌管理及分配設備借用予收播端學校(或模式

一學校)使用。
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教育部112-113年5G新科技學習示範學校申請
書
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教育部112-113年5G新科技學習示範學校申請
書
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教育部112-113年5G新科技學習示範學校申請
書

• 收播端學校提出VR一體機頭盔設備需求，將核定予

縣市統籌管理及分配設備借用予學校使用。
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模式1&模式2
教學設計與成效評估

-
學習成效觀察資料說明

淡江大學
王怡萱教授
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模式1、模式2 -學習成效觀察資料

1.主播端籌組教學團隊，就稀缺學

科或特色課程進行5G VR群播結合

VR教材或教育元宇宙融入教學之教

案與教學活動設計

2.學習成效規劃與分析

3.縣市內外推廣活動

4.入校輔導

5.執行質性回饋(文字、影片)

1.每一計畫執行團隊，112年須開始規劃共學課程，

實施共學課程每次至少有3校上線參與，至113年累

計至少5校收播、8小時以上課程，且至少2個學科，

至少480人次收播及參與VR互動體驗學習活動。

2.繳交成效觀察相關資料，並配合計畫辦公室與輔

導教授，參與教學成效評估研究。

3.每年進行縣市內外實施學校推廣活動至少1場。

4.入校輔導每學期2次，每年公開觀課另計1次。

5.配合計畫辦公室時程提出。

1.教材領域主題清單、教學規

劃設計、成效觀察相關資料

2.促進VR學習體驗並上傳學

生學習記錄

3.校內外推廣活動

4.入校輔導

5.參與教學成效評估研究

6.執行質性回饋(文字、影片)

1.課程之教材領域主題清單、教學規劃設計(如:教

案、學習測驗、學習單(選填))、成效觀察(如:家

長知情同意書、跨學期與測驗成績、各類問卷)等

資料，每學期1次。

2.學習記錄之數量每學期至少頭盔數*6人次。

3.每年1場。

4.入校輔導每學期2次，每年公開觀課另計1次。

5.參與教學成效評估研究。

6.配合計畫辦公室時程提出。

模式1 模式2表2 : VR與教育元宇宙融入教學執行項目 表3：XR數位共學中心執行項目及KPI

模式1與模式2均會進行教學設計與成效評估，相關的執行項目，如本表所示。
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模式1

*提供所用教材領域清單

*進行教學規劃【如:課程教案、學習測驗、學習單(選填)】

*完成成效觀察【如:跨學期與測驗成績、各類問卷、家長知情同意書】

依據學習目標設計教學活動與測驗
教案規劃中說明 VR融入教學時機

教學活動後、繳交測驗內容與成績
多元分析-跨學期成績、問卷等

提供欲使用的教材領域清單→進行教學規劃→完成成效觀察資料繳交。

註：教學實施過程中，鼓勵教師可設計與運用學習單，作為進行VR融入教學的工具之一。

模式1、模式2 -學習成效觀察資料
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模式2

*提供教學情境與施行模式規劃案

*完成成效問卷填寫

教學教案、成效觀察資料

計畫參與人員均需配合

提供教學情境與施行模式規劃案→完成成效觀察資料繳交。

模式1、模式2 -學習成效觀察資料
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模式1 & 2

*參與教學成效評估研究

部分入選學校，配合輔導教授規劃，
透過設計嚴謹教學過程，如:準實驗研究、行動研究
完成多元類型的VR融入教學成效評估

模式1、模式2 -學習成效觀察資料
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「親師生推廣活動」
徵件說明

國立屏東大學
吳聲毅教授
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• 本模式由縣市提出申請，辦理縣市內5G新科技學習創新示範與特色課程活動發表
會及虛擬實境體驗學習活動。

• 補助金額：每一縣市1案，每案補助約30~120萬元(最高)

• 執行內容：

1. 於113年6月30前完成辦理。
2. 實施對象：家長、學生及教師，每案總參加人數至少300人。
3. 活動實施內容含

(1)5G新科技學習優良應用案例(VR與教育元宇宙融入教學)；
(2)家長與學生VR一體機體驗；
(3)遠距直播共學特色課程活動等。

4. 媒體露出 & 彙整執行成果。

親師生推廣活動
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親師生推廣活動申請書
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計畫申請
說明

國立屏東大學 吳聲毅教授



教育部112-113年5G新科技學習示範學校計畫第2次徵件說明會 6262

實施模式
第2次徵件經費規劃
112.8.1~113.12.31

申請文件

模式一：
VR與教育
元宇宙融

入教學

模式1-1：
VR融入教學

◎ 新學校：
• 經常門30萬為原則
• 資本門(一體機頭盔學生2

人1機+教師1機)

◎ 前期學校：
• 經常門30萬為原則
• 資本門20萬為原則

附件4：教育部112-113年5G新科技學習示範學校計畫(第2次徵件)申請書 [模
式一]

附件5：教育部補(捐)助計畫經費申請表[模式一]
附件5-1 教育部補(捐)助計畫經費概算

模式1-2：
教育元宇宙融入教學

• 經常門至多12萬

模式二：
XR數位共

學中心

主播端
• 經常門120萬為原則
• 資本門170萬為原則
• 一體機頭盔(學生2人1機)

附件6：教育部112-113年5G新科技學習示範學校(第2次徵件)申請書 [模式二]

附件7：教育部補(捐)助計畫經費申請表 [模式二、親師生活動及一體機頭盔] 
附件7-1：經費概算表_模式二：XR數位共學中心_主播端
附件7-2：經費概算表_模式二：XR數位共學中心_收播端收播端 • 經常門13萬為原則

親師生推廣活動
(1)5G新科技學習優良應用案例
(2)家長與學生VR一體機體驗
(3)遠距直播共學特色課程活動

• 經常門30~120萬(最高)

附件8：教育部112-113 年5G新科技學習示範學校計畫(第2次徵件)-縣市親師
生推廣活動申請書

附件7：教育部補(捐)助計畫經費申請表 [模式二、親師生活動及一體機頭盔] 
附件7-3：經費概算表_親師生推廣活動

第2次徵件內容總彙整
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第2次徵件 -經費申請補充說明

⚫ 縣市自籌款依直轄市、縣市政府財力級次最低至最高規定辦理，本部最高補助比率由百分
之九十依序遞減百分之二。申請學校須與縣市討論自籌款額度等事宜，納入計畫經費。

⚫ 國立學校自籌款至少百分之十。
⚫ 計畫經費未能執行完的餘額依規定須繳回教育部。
⚫ 各申請計畫補助額度，將依審查結果分等地核定經費額度。

項目 申請實施單位

經常門 資本門-1
(一體機頭盔)

資本門-2(其
他)

最高申請補助經
費-合計

(不含自籌款)

備註
(單位:萬元)

模式一 VR教材融入教學
未曾申請之中小學

(含國立學校)
30

臺數*單價
(2人1機)

模式一 VR教材融入教學
+VR教育元宇宙應用

未曾申請之中小學
(含國立學校)

42
臺數*單價
(2人1機)

模式一 VR教材融入教學
前期(111年以前)已
參加之實施學校

30 20
50萬元(含一體機

頭盔經費)

模式一 VR教材融入教學
+VR教育元宇宙應用

前期(111年以前)已
參加之實施學校

42 20
62萬元(含一體機

頭盔經費)
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項目 申請實施單位
經常門 資本門-1

(一體機頭盔)
資本門-2

(其他)

最高申請經費-合計
(不含自籌款)

備註
(單位:萬元)

模式二 XR數位共學中心
(12縣市)主播端(一體機頭盔統
籌辦理)

未曾申請之12縣市政府 120
臺數*單價
(2人1機)

170
290萬元+一體機頭盔

經費
限由縣市申
請

模式二(12縣市)收播端
( 至少5校)

未曾申請之12縣市中小
學(含國立學校)

13 0 0 13萬元

模式二(10縣市)直播端-新增頭
盔需求

前期已申請之10縣市統
籌辦理

0
臺數*單價

(有不足的，
2人1機)

0 一體機頭盔經費
限由縣市申
請

親師生推廣活動
(縣市內5G新科技實施學校之VR融入教

學活動與遠距共學交流、家長宣導與成
果發表聯合活動，參與活動至少300人，
辦理時程於113年1-6月間)

22縣市政府

30-120 
(依據活動
規模編列
經費)

0 0
30-120萬元 (依據活動

規模編列經費)
限由縣市申
請

第2次徵件 -經費申請補充說明
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計畫提報方式

一、欲申請本計畫之申請單位，撰寫計畫申請書及經費表。

二、直轄市政府教育局及縣市政府所轄中小學學校由縣市統一彙整後函送本部申

請，國立學校附設國民中小學、國（私）立高級中等學校自行函送本部申請。

其中縣市政府彙整所轄學校申請資料後，備文將「縣市申請摘要表(附件 9)」

函送教育部。

三、請將申請書及經費表上傳至計畫辦公室所指定之線上表單，教育部將與計畫

辦公室核對清單與計畫書內容，如有遺漏將由計畫辦公室以電子郵件方式通

知縣市承辦人員限期補件，逾期不補則不進入審查。
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審查方式

一、審查作業由教育部邀請相關專家學者組成審查小組進行審查，必

要時申請單位須配合出席審查會議報告(採實體或線上方式進行)。

二、審查評分包含縣市支持措施與長期營運規劃、學校支持措施、團

隊組成與執行能力、環境建立與設備採購、教學規劃與學習評量、

推廣與宣傳及其它創新作為等向度。
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Q&A

Q1.縣市親師生活動，可以由學校直接申請計畫實施嗎?

Ans.

(1)親師生活動為宣揚實施本計畫後之學校示範教學案例特色；以及為擴大未參與本計

畫學校師生、家長的認知與體驗，希望縣市教育局/處透過行政作業，提高對活動的重

視度、、規模與曝光機會等，以達加強擴大新科技應用學習模式效益。

(2)縣市教育局/處可規劃各實施學校共同參與、分工負責一主題宣傳與推動體驗等工作。

Q2.國立學校只能申請實施模式一，無法參與模式二嗎?

Ans.國立學校除了申請實施模式一，如果對於VR遠距教學有興趣可選擇加入縣市教育

局/處計畫提案成為收播端學校，而計畫經費須部分自籌，請和縣市教育局/處協商處理

方式。
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Q&A

Q3. 模式一之跨校合作申請計畫是指甚麼情況，建議經費如何處理?

Ans.可多校一起申請模式一計畫，由主要學校負責計畫申請、經費核銷、設備管控

等，參與教師可以跨校合作一起執行計畫。

Q4. 已申請模式2之縣市，能否於本次徵件時僅提出申請一體機頭盔之經費?

Ans. 可以。

Q5. 私立中小學學校是否可以申請本計畫?

Ans. 私立中小學學校可申請模式一計畫，另如果擬申請成為模式二收播端學校，請

與直轄市政府教育局及縣市政府接洽(如，自籌經費之協調等)。
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